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Im Stil der bekannten TV-Sendung ,Wer wird
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Gleichungen eine Sprosse auf seiner Leiter
erklimmen, um so méglichst schnell das obere
Ende zu erreichen.
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Reaktionskartenspiel — Geometrie
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zu entscheiden.
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Der groBe Mathepreis

Der groBe Mathepreis orientiert sich an der
beliebten Quizshow ,Der groBe Preis” und gibt
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Blankomaterialien

Diese Kopiervorlagen erlauben es Ihnen und lhren
Schiilern, ohne groBen Aufwand eigene Spielkérichen
zu erstellen.
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